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Rail Simulator - Simulac¢ni data brzd

Navrh simulace brzd mize byt pfipojen k navrhdm lokomotivy a vagonu.

Pfedevsim na dieselovych a elektrickych lokomotivach (ackoliv se mohou nachazet na nékterych
parnich lokomotivach) jsou vlakové brzdy, které plsobi na lokomotivu a na kazdé dalsi
brzdéné vozidlo v soupravé, a také lokomotivni brzdy, které plsobi pouze na lokomotivu.

Vozidlo mdZe mit také ruéni mechanickou brzdu, kterad se pouziva, kdy? je vozidlo odstaveno,
protoze vzduchové brzdy maji za néjaky €as tendenci k Uniku vzduchu netésnostmi.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena Verze 1.0
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2 Simulacni data lokomotivnich brzd
2.1 Loco Only Brake Blueprint

Existuji tfi navrhy Loco Only Brake Blueprints: Steam Brake / Air Brake / Vacuum Brake.

Existuji tfi ndvrhy Loco Only Brake Data Blueprints: Steam Brake Data / Air Brake
Data / Vacuum Brake Data.

Mohou byt kombinovany nasledovné:
Loco Only Steam Brake Blueprint mizZe mit pouze: Loco Only Steam Brake Data Blueprint.

Loco Only Air Brake Blueprint mdZe mit pouze: Loco Only Air Brake Data Blueprint

Loco Only Vacuum Brake Blueprint mdze mit: Loco Only Vacuum Brake Data Blueprint
nebo Loco Only Steam Brake Data Blueprint

2.1.1 Loco Only Steam Brake Data Blueprint
Jsou pouzity pouze na parnich lokomotivach.

2.1.1.1 Equipment Type
Air

Steam

Air Single Pipe

Air Twin Pipe

Vacuum Single Pipe

Vacuum Twin Pipe

Electro Pneumatic

Electrically Controlled Pneumatic
Air Piped

Vacuum Piped

2.1.1.2 Max Force Percent of Vehicle Weight

U vozidel s kotou€ovymi brzdami je brzdna sila v kN obvykle zhruba stejna jako vaha vozidla

v tunach. Takze napfiklad 100-tunova lokomotiva bude mit maximalni brzdnou silu okolo
100kN. Zména této hodnoty je nejjednodussi cesta nastaveni maximalni brzdné sily lokomotivy.
TakZe napfiklad, pokud vaSe lokomotiva vazi 100 tun a chcete maximalni brzdnou silu 80kN,
nastavte tento parametr na 80%.

Pro vozidla se Spalkovymi brzdami je brzdna sila o trochu nizSi nez vaha, a tak je pfesnéjsi
hodnota 60-70%.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vS8echna prava vyhrazena Verze 1.0

Strana 5



LY R AEREe Rail Simulator - Simulacni data brzd
o i e

2.1.1.3 Control
Tady se definuji charakteristiky pro ovlada¢ lokomotivni brzdy v kabing.

Obr.1 Navrh ovladace brzdy
() Contiol

P3| E 2l control blusprint
Foo Cab control name CabControlM ame

M aw guick releasze rate 25.0F
Ermergency application rate. 55.0F
5 kirimurn reduction prezsure: 0.0F

Full zervice pressure drop 15.0f
preszure dropin normal application: 0.0F

din continiuous service releasze rate. 0.0F

Poznamka - f za nékterymi Cisly vy$e nema zadny zvlastni ddvod a neni povinné.
2.1.1.3.1 Cab Control Name

Velmi ddlezité, toto je nazev, ktery mapuje brzdy na ovladaé v kabing definovany v navrhu
lokomotivy, v sekci Controls. POZOR: RozliSuji se velka a mala pismena.

2.1.1.3.2 Max Quick Release Rate
Pouze pro pozici brzdy rychlého odbrzdéni. UrCuje, jak rychle jsou brzdy povoleny.

2.1.1.3.3 Emergency Application Rate

Rychlost aplikace rychlobrzdy, bud' pFi pouZiti samostatného ovladaciho prvku rychlobrzdy, nebo
pfi pfestaveni brzdi¢e do polohy ‘Rychlobrzda’. Hodnota je v PSI/s.

2.1.1.3.4 Minimum Reduction Pressure

Pouze pro pozici minimélniho snizeni tlaku. Tlak je nastaven na tlak systému minus Minimum
Reduction Pressure.

2.1.1.3.5 Full Service Pressure Drop

Velikost poklesu tlaku v hlavnim potrubi pfi aplikaci maximéalniho brzdéni (ne rychlobrzdy).
Napfiklad v typickych UK vzduchovych brzdovych systémech s tlakem v potrubi 72.5PSI, pokud
je tento parametr nastaven na 17, tlak v hlavnim potrubi klesne na pfiblizné 55PSI.

2.1.1.3.6 Pressure Drop in Normal Application
<Nedefinovano>

2.1.1.3.7 Min Continuous Service Release Rate

Pouze pro pozici provozniho brzdéni. Pomér aplikace je umérny pozici ovladate * Max Application
Rate + Min Continuous Service Release Rate.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vS8echna prava vyhrazena Verze 1.0
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2.1.1.4 Handbrake
Zde se definuje rucni brzda.

Obr. 2 Navrh rucni brzdy
=] Handbiake. .
Femoyve all
PRI Handbrake
b ax force 2500.0

2.1.1.4.1 Max Force
Maximalni brzdna sila ru¢ni brzdy v kN.

2.1.1.5 Max Release Rate

Maximalni rychlost, jakou midze byt lokomotivni brzda povolena, v palcich rtutového
sloupce/sekundu (Inches Hg/sec).

2.1.1.6 Max Application Rate

Maximalni rychlost (ne rychlobrzda), jakou mlze byt lokomotivni brzda aplikovana, v palcich
rtutového sloupce/sekundu (Inches Hg/sec).

2.1.1.7 Max Cylinder Pressure
Maximalni mozny tlak v brzdovych vélcich v palcich rtutového sloupce (Inches Hg).

2.1.1.8 Pressure for Max Force

Tlak v brzdovych valcich, pfi kterém je dosazena nejvétsi dostupna brzdna sila, v palcich
rtutového sloupce (Inches Hg).

2.1.1.9 Max System Pressure

Maximalni tlak ve vakuovém brzdném systému v palcich rtutového sloupce (Inches Hg),
kdy jsou brzdy povoleny*.

2.1.1.10 Min System Pressure

Minimalni tlak ve vakuovém brzdném systému v palcich rtutového sloupce (Inches Hg),
kdy jsou brzdy povoleny*.

* ve vakuovém systému se tyto hodnoty mohou jevit jako nesmysiné, protoze vakuum je
meérfeno relativné k atmosférickému tlaku. Dokonalé vakuum je pfi 30inchesHg (0 PSI),
vakuum pouzivané ve vétSiné UK vakuovych systémech je 2linchesHg (10.3 PSI) a
atmosféricky tlak je OinchesHg (14.7 PSI). Max System Pressure bude nastaven na 21 a Min
System Pressure na 0, ackoliv v redlu 21 pfedstavuje nizsi tlak v brzdovém potrubi nez 0.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena Verze 1.0
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2.1.2 Loco Only Air Brake Data Blueprint

2.1.2.1 Equipment Type
Air

Steam

Air Single Pipe

Air Twin Pipe

Vacuum Single Pipe

Vacuum Twin Pipe

Electro Pneumatic

Electrically Controlled Pneumatic
Air Piped

Vacuum Piped

2.1.2.2 Max Force Percent of Vehicle Weight

U vozidel s kotou€ovymi brzdami je brzdna sila v kN obvykle zhruba stejna jako vaha vozidla

v tunach. TakZe napfiklad 100-tunova lokomotiva bude mit maximalni brzdnou silu okolo
100kN. Zména této hodnoty je nejjednodussi cesta nastaveni maximalni brzdné sily lokomotivy.
Takze napfiklad, pokud vaSe lokomotiva vazi 100 tun a chcete maximalni brzdnou silu 80kN,
nastavte tento parametr na 80%.

Pro vozidla se Spalkovymi brzdami je brzdné sila o trochu nizsi nez vaha, a tak je pfesnéjsi
hodnota 60-70%.

2.1.2.3 Control

Tady se definuji charakteristiky pro ovlada¢ lokomotivni brzdy v kabinég.
Sekce vyse

2.1.2.4 Handbrake

Zde se definuje rucni brzda.
Sekce vyse

2.1.2.5 Max Release Rate
Maximalni rychlost, jakou midZe byt lokomotivni brzda povolena, v PSI/s.

2.1.2.6 Max Application
Maximalni rychlost (ne rychlobrzda), jakou mize byt lokomotivni brzda aplikovana, v PSI/s.

2.1.2.7 Max Cylinder Pressure
Maximalni mozny tlak v brzdovych valcich v PSI.

2.1.2.8 Pressure for Max Force
Tlak v brzdovych valcich, pfi kterém je dosazena nejvétSi dostupna brzdna sila, v PSI.

2.1.2.9 Max System Pressure
Maximalni tlak ve vzduchovém brzdovém systému v PSI.

2.1.2.10 Min System Pressure
Minimalni tlak ve vzduchovém brzdovém systému v PSI.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena Verze 1.0
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2.1.3 Loco Only Vacuum Brake Data Blueprint

Ve vakuovém brzdném systému jsou brzdy oddalovany pomoci vakua vytvofeném v brzdovém
systému vyvévou. Kdyz jsou brzdy aplikovany, je vakuum zruSeno pfepusténim vzduchu do
systému. KdyZ jsou brzdy povoleny, vakuum je obnoveno pomoci vyvévy.

2.1.3.1 Equipment Type
Air

Steam

Air Single Pipe

Air Twin Pipe

Vacuum Single Pipe
Vacuum Twin Pipe
Electro Pneumatic

Electrically Controlled Pneumatic
Air Piped

Vacuum Piped

2.1.3.2 Max Force Percent of Vehicle Weight

Stastnou nahodou je brzdnéa sila v kN obvykle zhruba stejné jako vaha vozidla v tunach. Takze
napfiklad 100-tunovéa lokomotiva bude mit maximalni brzdnou silu okolo 100kN. Zména této
hodnoty je nejjednodussSi cesta nastaveni maximalni brzdné sily lokomotivy. TakZe napfiklad,
pokud vaSe lokomotiva vazi 100 tun a chcete maximalni brzdnou silu 80kN, nastavte tento
parametr na 80%.

2.1.3.3 Control

Tady se definuji charakteristiky pro ovlada¢ lokomotivni brzdy v kabinég.
Sekce vyse

2.1.3.4 Handbrake

Zde se definuje rucni brzda.
Sekce vyse

2.1.3.5 Proportional Brake
<Nedefinovano>

2.1.3.6 Max Release Rate

Maximalni rychlost, jakou mdzZe byt lokomotivni brzda povolena, v palcich rtutového
sloupce/sekundu (Inches Hg/sec).

2.1.3.7 Max Application Rate

Maximalni rychlost (ne rychlobrzda), jakou mdze byt lokomotivni brzda aplikovana, v palcich
rtutového sloupce/sekundu (Inches Hg/sec).

2.1.3.8 Max Cylinder Pressure
Maximdalni mozny tlak v brzdovych valcich v palcich rtutového sloupce (Inches Hg).

2.1.3.9 Pressure for Max Force

Tlak v brzdovych vélcich, pfi kterém je dosaZzena nejvétsi dostupné brzdna sila, v palcich
rtutového sloupce (Inches Hg).

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena Verze 1.0
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2.1.3.10 Max System Pressure

Maximalni tlak ve vakuovém brzdném systému v palcich rtutového sloupce (Inches Hg),
kdy jsou brzdy povoleny*.

2.1.3.11 Min System Pressure

Minimalni tlak ve vakuovém brzdném systému v palcich rtutového sloupce (Inches Hg),
kdy jsou brzdy povoleny*.

* ve vakuovém systému se tyto hodnoty mohou jevit jako nesmysiné, protoze vakuum je
méfeno relativné k atmosférickému tlaku. Dokonalé vakuum je pfi 30inchesHg (0 PSI),
vakuum pouzivané ve vétSiné UK vakuovych systémech je 2linchesHg (10.3 PSI) a
atmosféricky tlak je OinchesHg (14.7 PSI). Max System Pressure bude nastaven na 21 a Min
System Pressure na 0, ackoliv v realu 21 pfedstavuje nizsi tlak v brzdovém potrubi nez 0.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena Verze 1.0

Strana 10



Rail Simulator - Simulac¢ni data brzd

3 Simulacni data vlakovych brzd

3.1 Train Brake Blueprint

Existuje 5 navrhll Train Brake Blueprints:
Air Brake, Dual Brake, EPB Brake, ECPB Brake a Vacuum Brake

Existuje 5 navrhll Train Brake Data Blueprints:
Air Brake Data, Dual Brake Data, EPB Brake Data, ECPB Brake Data a Vacuum Brake Data

Mohou byt kombinovany nasledovné:

Train Air Brake Blueprint mlZe mit: Air Brake Data Blueprint nebo
EPB Brake Data Blueprint nebo
ECB Brake Data Blueprint

Train Dual Brake Blueprint musi mit: Air Brake Data a
Vacuum Brake Data Blueprints

Train ECPB Brake Blueprint miZe mit pouze: ECPB Brake Data Blueprint

Train EPB Brake Blueprint mdze mit pouze: EPB Brake Data Blueprint

Train Vacuum Brake Blueprint mlzZe mit pouze: Vacuum Brake Data Blueprint

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vS8echna prava vyhrazena Verze 1.0
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3.1.1 Train Air Brake Data Blueprint

Ve vzduchovém brzdném systému jsou brzdy oddalovany pomoci stlateného vzduchu, pfi vySSim
tlaku neZ je atmosféricky, vytvofeného v brzdovém systému kompresorem. KdyZ jsou brzdy
aplikovany, je systém otevien do atmosféry, vypousti vzduch a snizuje tlak. Kdyz jsou brzdy
povoleny, vysoky tlak je obnoven pomoci kompresoru.

3.1.1.1 Equipment Type
Air

Steam

Air Single Pipe

Air Twin Pipe

Vacuum Single Pipe

Vacuum Twin Pipe

Electro Pneumatic

Electrically Controlled Pneumatic
Air Piped

Vacuum Piped

3.1.1.2 Max Force Percent of Vehicle Weight

U vozidel s kotou€ovymi brzdami je brzdné sila v kN obvykle zhruba stejné jako vadha vozidla

v tunach. TakZe napfiklad 100-tunova lokomotiva bude mit maximalni brzdnou silu okolo
100kN. Zména této hodnoty je nejjednodussi cesta nastaveni maximalni brzdné sily lokomotivy.
Takze napfiklad, pokud vaSe lokomotiva vazi 100 tun a chcete maximalni brzdnou silu 80kN,
nastavte tento parametr na 80%.

Pro vozidla se Spalkovymi brzdami je brzdna sila o trochu nizSi nez vaha, a tak je presnéjsi
hodnota 60-70%.

3.1.1.3 Control

Tady se definuji charakteristiky pro ovladac¢ vlakové brzdy v kabiné.
Viz. sekce 2.

3.1.1.4 Handbrake

Zde se definuje rucni brzda.
Viz. sekce 2.

3.1.1.5 Max Release Rate
Maximalni rychlost, jakou mize byt vlakova brzda povolena, v PSl/s.

3.1.1.6 Max Application Rate
Maximalni rychlost (ne rychlobrzda), jakou mze byt vlakova brzda aplikovana, v PSI/s.

3.1.1.7 Max Cylinder Pressure
Maximalni mozny tlak v brzdovych valcich v PSI.

3.1.1.8 Pressure for Max Force
Tlak v brzdovych valcich, pfi kterém je dosazena nejvétsi dostupna brzdna sila, v PSI.
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3.1.1.9 Max System Pressure
Maximalni tlak ve vzduchovém brzdovém systému v PSI.

3.1.1.10 Min System Pressure
Minimalni tlak ve vzduchovém brzdovém systému v PSI.

3.1.1.11 Distributor

Vzduchové brzdy ovlada ventil (odvozeny od a na starSich systémech znamy jako trojcestny
ventil) nainstalovany na kazdém vozidle, ktery ovlada prdchod vzduchu mezi pomocnym
vzduchojemem a brzdovym valcem a mezi brzdovym valcem a atmosférou. Chod ventilu je
ovladan zménami tlaku v brzdovém potrubi.

Obr. 3 Navrh distributoru

] Distribitar.
Inzert first R

Al B rake: distributor blueprint
| &L
N MHarmal full releaze pressure 11000

Full zervice pressure 50.0
Train pipe control ratio- 2.0239339713897705
b ax emergency res pressure 100.0

M ax aus res preszure 700

Emergency application pressure 700

3.1.1.11.1 Normal Full Release Pressure
Tlak v pomocném vzduchojemu, kdyZ jsou brzdy aplné povolené, v PSI.

3.1.1.11.2 Full Service Pressure
Tlak v pomocném vzduchojemu po aplikaci dplného zabrzdéni v PSI.

3.1.1.11.3 Train Pipe Control Ratio
<Nedefinovano>

3.1.1.11.4 Max Emergency Res Pressure
Maximalni tlak v nouzovém vzduchojemu v PSI.

3.1.1.11.5 Max Aux Res Pressure
Maximalni tlak v pomocném vzduchojemu v PSI.

3.1.1.11.6 Emergency Application Pressure
<Nedefinovano>
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3.1.1.12 Emergency Braking
PouZiva se pouze v pfipadé, kdyZz ma vozidlo nouzovy brzdovy vzduchojem.

Obr. 4 Navrh nouzové brzdy
) Emwmcsfbtékmﬁ

Inzert first
BE rerency braking

Triggerrate 10.0

Rezervair prezzure 500
Reszervair capacity 4.0
Freservoir volume muliplier 1.5
Application rate 4000

Charge rate 10.0

3.1.1.12.1 Trigger Rate
<Nedefinovano>

3.1.1.12.2 Reservoir Pressure
Maximalni tlak v nouzovém brzdovém vzduchojemu v PSI.

3.1.1.12.3 Reservoir Capacity
Objem nouzového vzduchojemu v krychlovych stopéach.

3.1.1.12.4 Reservoir Volume Multiplier
<Nedefinovano>

3.1.1.12.5 Application Rate
Maximalni rychlost (rychlobrzda), s jakou midzou byt aplikovany viakové brzdy, v PSl/s.

3.1.1.12.6 Charge Rate
Maximalni rychlost, s jakou mdzZe byt znovu doplnén nouzovy vzduchojem, v PSl/s.

3.1.1.13 Auxiliary Braking

Pomocny vzduchojem je zasobnik vzduchu umistény na kazdém vozidle vlaku vybaveném
vzduchovymi brzdami, aby dodaval vzduch pro pouZiti brzd. Dfive zndmy jako brzdovy
vzduchojem.

Obr. 5 Navrh pomocného vzduchojemu
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-] Auswiliary braking. .
(R  owiliary braking

tax charging rate 10.0
’ bdaw reseroir pressure. 50.0

3.1.1.13.1 Max Charging Rate
Maximalni rychlost, s jakou m{zZe byt znovu dopInén pomocny vzduchojem, v PSI/s.

3.1.1.13.2 Max Reservoir Pressure
Maximalni tlak v pomocném vzduchojemu v PSI.

3.1.1.14 Pressure Used From Pipe Per Pound Gained
<Nedefinovano>

3.1.1.15 Pressure Gained From One Pipe Pound
<Nedefinovano=>

3.1.1.15.1 Retainer Type
Moznosti: No Retainer / 3 Position Retainer / 4 Position Retainer

ZadrZzovac (Retainer) je ru¢né ovladany ventil namontovany na mnoha US nékladnich
vagonech, aby udrzoval konstantni minimalni tlak, i kdyz byly brzdy povoleny brzdi€em

v kabiné. Normalné, kdyzZ jsou brzdy povoleny, je vSechen vzduch z brzdovych valcl
vypustén do atmosféry. Nastavenim zadrZovaciho ventilu, kdyZ jsou brzdy povoleny, dojde
k "zadrzeni" ¢asti tlaku vzduchu, odtud ten nazev. Typicky mdze mit uréity pocet vagond na
konci vlaku sviij zadrzovaé nastaveny prdvodéim.

Existuji 2 typy zadrZovacich ventill, se 3 pozicemi a se 4 pozicemi. Pozice jsou nasledujici:
EX- Vyfuk, nezadrzuje vzduch.

HP- Vysoky tlak, zadrzi 20PSI.

SD- Pomaly vyfuk, nezadrzuje vzduch, ale vyfukuje ho mnohem pomaleji nez normalné.
LP- Nizky tlak, zadrzi 10PSI, dostupné pouze u zadrzovaciho ventilu se 4 pozicemi.

3.1.1.15.2 Triple Valve

MoZznosti: True / False

Hlavni regulacni ventil namontovany na vozidle osazeném vzduchovymi brzdami. Nazyvéa se
trojcestny, protoze ma tfi funkce - aplikuje brzdy, udrzuje aplikaci na konstantni Grovni a
povoluje a dopliuje brzdovy systém. Ma také tfi spojeni - s brzdovym potrubim, s brzdovym
valcem a s pomocnym vzduchojemem.

Ackoli maji novéjsi vozidla ‘distributor’ misto trojcestného ventilu, ten neni
momentalné podporovany, a proto musite v Asset editoru zvolit trojcestny ventil
(Triple Valve).

3.1.1.15.3 Triple Valve Ratio

Toto je pomér mezi zménou tlaku v brzdovém potrubi a tlaku v brzdovém valci. Normalné je
2.5, takZe zména tlaku v potrubi o 1PSI zplsobi zménu o 2.5PSI v brzdovém valci.
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3.1.1.15.4 Retainer Slow Release
Rychlost vypusténi vzduchu ze zadrzovace v PSl/s.

3.1.2 Train Vacuum Brake Data Blueprint

Ve vakuovém brzdném systému jsou brzdy oddalovany pomoci vakua vytvofeném v brzdovém
systému vyvévou. KdyzZ jsou brzdy aplikovany, je vakuum zruSeno pfepusténim vzduchu do
systému. Kdy?Z jsou brzdy povoleny, vakuum je obnoveno pomoci vyvévy.

3.1.2.1 Equipment Type
Air

Steam

Air Single Pipe

Air Twin Pipe

Vacuum Single Pipe
Vacuum Twin Pipe
Electro Pneumatic

Electrically Controlled Pneumatic
Air Piped

Vacuum Piped

3.1.2.2 Max Force Percent of Vehicle Weight

U vozidel s kotou€ovymi brzdami je brzdné sila v kN obvykle zhruba stejna jako vdha vozidla

v tunach. TakZe napfiklad 100-tunova lokomotiva bude mit maximalni brzdnou silu okolo
100kN. Zména této hodnoty je nejjednodussi cesta nastaveni maximalni brzdné sily lokomotivy.
TakZe napfiklad, pokud vaSe lokomotiva vazi 100 tun a chcete maximalni brzdnou silu 80kN,
nastavte tento parametr na 80%.

Pro vozidla se Spalkovymi brzdami je brzdna sila o trochu nizSi nez vaha, a tak je presnéjsi
hodnota 60-70%.

3.1.2.3 Control

Tady se definuji charakteristiky pro ovladac¢ vlakové brzdy v kabing.
Viz. sekce 2.

3.1.2.4 Handbrake

Zde se definuje rucni brzda.
Viz. sekce 2.

3.1.2.5 Max Release Rate

Maximalni rychlost, jakou mlze byt vlakova brzda povolena, v palcich rtutového
sloupce/sekundu (Inches Hg/sec).

3.1.2.6 Max Application Rate

Maximalni rychlost (ne rychlobrzda), jakou mdze byt vlakova brzda aplikovana, v palcich
rtutového sloupce/sekundu (Inches Hg/sec).

3.1.2.7 Max Cylinder Pressure
Maximalni mozny tlak v brzdovych valcich v palcich rtutového sloupce (Inches Hg).
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3.1.2.8 Pressure for Max Force

Tlak v brzdovych valcich, pfi kterém je dosaZzena nejvétsi dostupna brzdné sila, v palcich
rtutového sloupce (Inches Hg).

3.1.2.9 Max System Pressure

Maximalni tlak ve vakuovém brzdném systému v palcich rtutového sloupce (Inches Hg),
kdy jsou brzdy povoleny*.

3.1.2.10 Min System Pressure

Minimalni tlak ve vakuovém brzdném systému v palcich rtutového sloupce (Inches Hg),
kdy jsou brzdy povoleny*.

* ve vakuovém systému se tyto hodnoty mohou jevit jako nesmysiné, protoze vakuum je
méfeno relativné k atmosférickému tlaku. Dokonalé vakuum je pfi 30inchesHg (0 PSI), vakuum
pouzivané ve vétSiné UK vakuovych systémech je 2linchesHg (10.3 PSI) a atmosféricky tlak je
OinchesHg (14.7 PSI). Max System Pressure bude nastaven na 21 a Min System Pressure na 0,
acCkoliv v realu 21 predstavuje nizsi tlak v brzdovém potrubi nez 0.

3.1.2.11 Proportional Brake
<Nedefinovano>

3.1.2.12 Pressure Used From Pipe Per Pound Gained
<Nedefinovano>

3.1.3 Train Dual Brake Data Blueprint
Dudlné brzdéna vozidla maji vzduchové a vakuové brzdy.

3.1.3.1 Train Dual Brake Air Brake
Viz. Train Air Brake Data Blueprint

3.1.3.2 Train Dual Brake Vacuum Brake
Viz. Train Vacuum Brake Data Blueprint

3.1.4 Train EPB Brake Data Blueprint

Elektro-pneumatické brzdy (EPB) jsou variaci na vzduchové brzdy pouzivané téméf vyhradné na
vicevozovych jednotkach. Kdyz se k Sifeni brzdiciho signalu podél viaku pouziva vzduch, je zde
nevyhnutelné urcita prodleva, nez zména tlaku doputuje po celé délce vlaku. EPB brzdéni to
obchazi vysilanim elektrického signalu, ktery aktivuje brzdy na kazdém vozidle.

Standardni vybaveni vzduchovych brzd je také obvykle pfitomno jako bezpecnostni systém
pro zalozni Gcely.

3.1.4.1 Train EPB Brake Air Brake Data
Viz. Train Air Brake Data Blueprint
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3.1.5 Train ECP Brake Data Blueprint

Elektronicky ovladané pneumatické brzdy (ECP) jsou novou formou elektricky ovladanych
vzduchovych brzd propagovanych v US. Pouzivaji moderni elektroniku k pfekonani problémd
vzduchovych brzd na dlouhych nékladnich vlacich.

Rozdil je slovo "elektronicky" namisto "elektricky". EPB brzdy pouZivaji nékolik vlakovych linek
k ovladani brzd. Vétsina téchto systémd pouziva druhé vlakové potrubi pro hlavni
vzduchojemy. ECP systémy maji vestavénou obousmérnou komunikaci a nevyzaduji linku.
Vozidlo ve vlaku brzdéném ECP brzdami mlzZe provadét autodiagnostiku a odesilat informace
strojvedoucimu a vyZaduje pouze standardni vlakové potrubi.

3.1.5.1 Train ECP Brake Air Brake Data
Viz. Train Air Brake Data Blueprint

Uzivatellm, ktefi by se chtéli dozvédét vice o brzdovych systémech, doporutujeme prostudovat
excelentni a poucny Clanek o brzdach na webu “Railway Technical Web Pages”
(v angli¢ting); http://www.railway-technical.com/brakel.shtml
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4 Polohy brzdicCe

4.1 Polohy ovladace brzdy

Tato sekce se nyni odkazuje na navrh lokomotivy (Engine Blueprint) a ne na pfedchozi navrh
simulace lokomotivy (Engine Simulation Blueprint).

Jsou dostupné nasledujici polohy ovladace brzdy. PouZzivaji se jako ‘pozice’ (Notch) ovladace
vlakové (TrainBrakeControl) nebo lokomotivni (EngineBrakeControl) brzdy.

Obr. 6 Pozice ovladace vlakové brzdy
FR[B|Contol value

Contralname TrainBrakeContral
Default walue 0.69939395807307104
Firinumn walue 0000000

Maximum walue 1.0

Brief description Train Brake
[retailed description Train Brake Handle

Applto consist | Falze
[~ Iitertace sléments. :

[ Inzert first ][ Rennoee all ]

[FRIEIrterior imegqular notched lever
o) Element name TrainBrakeContral_|ntermediate

Dificulty e || ntermediate

Pick transfarm narme v;acﬁum_lﬁfake

Muvement tipe (Maye |eft right
nalog input sersitivity DE
Jigital input zensitivity 0.5

Arimation name R alfehiclezhDiesel\Clazsd PhDefaulthCabiew clazsd7_vacuum_brake 14
stin notched posiion |Fojse
-]  Hetehn

[ Insert first ][ Remawe all

[ otch data

Identifier Releaze
d Walue O

Motch data
Motch data

w2

EJ Motch data

=
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Néasledujici sekce se tykd moznosti viozenych do polozky Notched Data ldentifiers. Hodnoty
(Value) v téchto poloZkach jsou desetiny plného rozsahu (1).

4.1.1 Direct
Pouze 0-1, Uplné odbrzdéno az uplné zabrzdéno.

4.1.2 MaxQuickRelease
Pouze vzduchové brzdy, rychlé odbrzdéni pomoci parametru Max Quick Release Rate.

4.1.3 SelfLapped
Brzdové potrubi je udrZzovano na aktudlnim tlaku.

4.1.4 Hold / HoldLapped
Nefunkéni - Oddéli ovladac¢ od brzdového potrubi.

4.1.5 NeutralHandleOff
Nefunkéni - Oddéli ovlada€ od brzdového potrubi.

4.1.6 MinimalReduction
Tlak je nastaven na systémovy tlak minus parametr Minimum Reduction Pressure.

4.1.7 FullService
Tlak je nastaven na hodnotu Max Pressure minus Full Service Pressure Drop.

4.1.8 Suppression
Tlak je nastaven na hodnotu Max Pressure — Minimum Reduction Pressure.

4.1.9 Emergency
PIna aplikace. Hodnota ovladace je nastavena na 1.0.

4.1.10 GraduatedQuickRelease

Pouze vzduchové brzdy - odbrzdi rychlosti proporcionalné k Max Quick Release Rate a pozici
ovladace.

4.1.11 Release nebo ReleaselLapped
Rychlost odbrzdéni je proporcionalni k ‘Max Release Rate’ a pozici ovladace.

4.1.12 EPApply nebo EPHold
Pouze elektro-pneumatické brzdy. Aplikuje / pFidrZi EP brzdu.

4.1.13 Running

Ovladac uzavfe vSechny metody ovladani brzdového potrubi.

UdrZzovaci zafizeni jako jsou malé ejektory, kompresory, vyvévy pfi volnobéhu stéle pracuji.

Na vakuovych brzdach mdzete docilit pomalého odbrzdéni v pozici ‘Running’ - ale pouze pokud
funguje zdroj, ktery obnovi tlak.

4.1.14 GraduatedSelfLap
Brzdové potrubi je udrzovano na tlaku proporcionalné k pozici ovladace.
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4.1.15 Apply
Rychlost aplikace je proporcionalni k pozici ovladace.

4.1.16 ContinuousService

Rychlost aplikace je proporcionalni k pozici ovladace * Max Application Rate + Min Continuous
Service Release Rate.

4.1.17 GraduatedSelfLapLimited
Je to stejné jako GraduatedSelfLap, ale proporcionélni k Full Service Pressure Drop.

4.1.18 GraduatedSelfLapLimitedHolding

Tlak v brzdovém potrubi je proporcionalni k pozici ovladace a rozdilu mezi Full Service Pressure
Drop a Minimum Reduction Pressure.

4.1.19 GraduatedSelfLapLimitedKeepPressure

Tlak v brzdovém potrubi je proporcionalni k pozici ovladace a rozdilu mezi Full Service Pressure
Drop a Minimum Reduction Pressure.
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