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Rail Simulator - Parametry rozhrani navéstniho systému

1 Popis funkci lokomotivy

[
|
[

1.1 ActivateNode

1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7
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Popis:
Parametry:

Vraci:
PouZziti:

AddTime
Popis:
Parametry:

Vraci:

Update
Pouziti:

Reset
Popis:
Parametry:
Vraci:
PouZiti:

BeginUpdate

Popis:
Parametry:
Vraci:
Pouziti:

EndUpdate
Popis:
Parametry:
Vraci:
PouZziti:

Aktivuje zvolenou ¢ast modelu.

Node name — nazev Casti modelu, ktera ma byt aktivovana, nebo "all".
Activate — urcuje, jestli ma byt zvolena ¢ast modelu aktivovana nebo
deaktivovana.

Nic.

PouZiva se k zapnuti/vypnuti ¢asti objektu.

Posune animaci o zvoleny ¢asovy Usek dopfedu/dozadu.

Anim Id — nazev aktualizované animace.

Time - Cas v sekundéach, o kolik se posune dopfedu(+)/dozadu(-).

Time — 0, kdyZ animace dosahla svého konce nebo zacatku, jinak vraci zbyvajici
¢as.

Pouziva se k aktualizaci animace.

Resetuje animaci do ¢asu O.

Anim Id — nazev aktualizované animace.
Nic.

Pouziva se k resetu animace.

Spusti pravidelnou aktualizaci tohoto skriptu.
Zadné.
Nic.

Pouziva se, kdyz je potfeba skript béhem nékolika snimk( aktualizovat.

Zastavi pravidelnou aktualizaci tohoto skriptu.
Zadné.
Nic.

Pouziva se, kdyZ je potfeba skript b&hem nékolika snimkd aktualizovat.

GetSimulationTime

Popis:
Parametry:
Vraci:

Ziska ¢as od startu hry.
Zadné.
Cas v sekundach od zacatku hry.
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1.8 getNearPosition

Popis: Ziska soufadnice x,y,z objektu v lokalnim soufadnicovém systému snimku.
Parametry:  Zadné.
Vraci: X - soufadnice Xx.

y - soufadnice .
Z - soufadnice z.

1.9 setNearPosition

Popis: Nastavi soufadnice x,y,z objektu v lok&lnim soufadnicovém systému snimku.
Parametry: X - soufadnice Xx.

y - soufadnice vy.

z - soufadnice z.
Vraci: Nic.

1.10 ControlExists

Popis: Zjisti, zda existuje dany ovladac.
Parametry: Control name - nazev ovladace.
Vraci: True/False (Ano/Ne).

1.11 GetControlValue

Popis: Ziska aktualni hodnotu ovladace.
Parametry: Control name - nazev ovladace.
Vraci: Control value - hodnota ovladace.

1.12 SetControlValue

Popis: Nastavi aktualni hodnotu ovladace.
Parametry: Control name - ndzev ovladace.

Control value - hodnota ovladace.
Vraci: Nic.

1.13 GetControlMinimum

Popis: Zisk&d minimalni hodnotu ovladace.
Parametry: Control name - nazev ovladace.
Vraci: Min value - minimalni hodnota ovladace.

1.14 GetControlMaximum

Popis: Ziskd maximalni hodnotu ovladace.
Parametry: Control name - nazev ovladace.
Vraci: Max value - maximalni hodnota ovladace.
© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vS8echna prava vyhrazena Verze 1.0
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2 Popis simulacnich funkci

2.1 BeginUpdate

Popis: Spusti pravidelnou aktualizaci tohoto skriptu.

Parametry:  Zadné.

Vraci: Nic.

Pouziti: Pouziva se, kdyz je potfeba skript béhem nékolika snimk( aktualizovat.

2.2 EndUpdate

Popis: Zastavi pravidelnou aktualizaci tohoto skriptu.

Parametry:  Zadné.

Vraci: Nic.

Pouziti: Pouziva se, kdyZ je potfeba skript b&hem nékolika snimkd aktualizovat.

2.3 GetSimulationTime

Popis: Ziska €as v sekundach od startu hry.
Parametry: Zadné.
Vraci: Cas v sekundach od zacatku hry.
© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vS8echna prava vyhrazena Verze 1.0
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3 Popis skript

3.1 Jména funkci mohou byt:

a) function
b) *:function
¢) name:function

Function je volana funkce; name je jméno entity / odvozené entity a * znamend entitu a
vSechny odvozené entity, kde (a) je prohledanad na odpovidajici funkci pouze vlastni entita, (b)
je prohledana vlastni entita a vSechny odvozené, funkce zavola prvni komponentu, ktera funkci
implementuje.

(c) Prohledana je vlastni entita a vSechny odvozené na prvni volani 'name’, které funkci
implementuje.

3.2 Sablony se skripty komponent:

3.2.1 cEngineBlueprint
Viz. Popis funkci lokomotivy (momentalné je pouzito velmi omezené).

3.2.2 cSignalBlueprint
Viz. Popis funkci naveéstidel.

3.2.3 cAnimSignalBlueprint
Viz. Popis funkci naveéstidel.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena Verze 1.0
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4 Popis funkci navéstidel

4.1 SendSignalMessage

Popis: PoSle zpravu podél trati k nasledujicimu/pfedchozimu linku navéstidla na trati
(ignoruje linky stejného naveéstidla). Viz. Typy zprav navéstidel pro popis zprav.
Parametry: Message - Typ zpravy.
Argument - Volitelny fetézec pfedavany se zpravou.
Look Direction - Smér, kterym skript poSle zpravu, relativné k linku.
1 = dopfedu, -1 = dozadu
Link Direction - Smér linku, kterému by méla byt zprava poslana, relativné

k linku.
Link Index - Index linku, ze kterého se ma zprava odeslat.
Vraci: Signal Found - bylo nalezeno navéstidlo.
End Of Track - bylo dosaZzeno konce trati.
PouZiti: PouZiva se ke komunikaci mezi navéstidly.
Zvlastni pripady: KdyZ je Argument nastaveny na "DoNotForward", navéstidlo, které obdrzi

zpravu, ji dale nepfeposila.

4.2 SendConsistMessage

Popis: PoSle zpravu projizdéjici soupravé. Viz. Typy zprdv souprav pro seznam platnych
typQ.
Parametry: Message - Typ zpravy.

Argument - Volitelny fetézec pfedavany se zpravou.
Direction - Neni pouZito.

Vraci: Nic.

PouZziti: Bezpefné pouziti pouze z funkce OnConsistPassed. PouzZiva se k indikaci SPADS,
AWS, TPWS, atd.

Zvlastni pripady: SIGMSG_CUSTOM - Zatimco jiné typy zprav jsou obsluhovany pfimo

aplikaci, uzivatelské zpravy jsou pfedavany do skriptu lokomotivy
pouZitim metody OnCustomSignalMessage pfedavajici Argument do
skriptu lokomotivy.

4.3 GetNextSignalState

Popis: Ziska stav nasledujiciho/pfedchoziho navéstidla na trati.

Parametry: Argument - Volitelny fetézec pfedavany se zpravou. (Neni pouZito)
Look Direction - Smér z linku 1 = dopfedu, -1 = dozadu.
Link Direction - Smér linku 0 navéstidla, které se hleda.
Link Index - Index linku, ze kterého se zacne vyhledavat.

Vraci: Vraci stav nasledujiciho navéstidla na trati, kdyz neni nalezeno zadné néavéstidlo,
vraci Go.
Pouziti: Ziska stav nasledujiciho/pfedchoziho navéstidla na trati.

4.4 Set2DMapSignalState
Popis: Nastavi stav naveéstidla zobrazeny na 2D mapé.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, v§echna prava vyhrazena Verze 1.0
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Parametry: State - Nastavovany stav (volno, vystraha, stlj).
Pouziti: Nastavi stav naveéstidla zobrazeny na 2D mapé.

4.5 SetSignalState(Deprecated)

Popis: Nastavi interni stav navéstidla. Jiz se nepouZziva.
Parametry: State - Nastavovany stav (volno, vystraha, stlj).
PouZziti: NepouZiva se.

4.6 GetConnectedLink

Popis: Ziska index linku aktualné pfipojeného k linku.
Pokud neni pfipojeny Zadny link, vraci -1. Najde pouze linky pfisluSejici stejnému
navéstidlu.

Parametry: Search depth - jiz neni pouzito. (Dfive se pouZivalo pro omezeni hloubky

vyhledavani)

Direction - Neni pouzito. (Mlze byt pfidano v budoucnu ke kontrole
obousmérného pfipojeni u navéstidla)

Link Index - Index linku, od kterého se ma zacit vyhledavat nasledujici pfipojeny
link. (Obvykle 0)

Pouziti: PouzZiva se jako metoda testovani, ktera cesta pfed nami je postavena, zpravidla
v reakci na zpravu o pfehozeni vyhybky nebo pfi inicializaci.
Zvlastni pripady: Pro angliCany a kfizeni (kde existuji zaroven 2 platné cesty) udrZuje

dispeCer interni stav vyhybky, a tak navéstidlo obdrzi -1 jako pfi
sbihajicich se kolejich. Ve volné jizdé a pro anglicany nastavené na cestu
hrace je stav vidycky nastaven na cestu hrace.

Vraci: Index nasledujiciho pFipojeného linku v ramci stejného navéstidla,
pokud je vyhybka sbihajicich se koleji nastavena proti sméru jizdy nebo
byl nalezen konec koleje, potom vraci -1.

4.7 GetLinkCount

Popis: Ziska pocet link( navéstidla. - Blueprint::NumberOfTrackLinks
Parametry:  Zadné.
Vraci: Pocet link(, které méa navéstidlo, 1 - 10.

4.8 GetConsistSpeed

Popis: Ziska rychlost v m/s soupravy, kterd pravé prejela link navéstidla.

Parametry:  Zadné.

Vraci: Rychlost v m/s.

PouZziti: Bezpetné pouZiti pouze z funkce OnConsistPassed. Typicky pouZzito pro systémy
typu TPWS.

4.9 GetTrackSpeedLimit

Popis: Ziskéa tratovy rychlostni limit v misté linku.

Parametry: Link Index - index linku navéstidla.

Vraci: Rychlost v m/s.

Pouziti: Pouziva se pro testovani podminek zrychlovani pro systémy typu TPWS.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, v8echna prava vyhrazena Verze 1.0
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4.10 GetConsistType

Popis:
Parametry:
Vraci:
Pouziti:

Ziska typ soupravy, ktera pravé prejela link.

Zadné.

Typ vlaku. (Viz. typy vlak()

Bezpecné pouziti pouze z funkce OnConsistPassed. Typicky se pouziva pro
systémy typu TPWS.

4.11 ActivateNode

Popis:
Parametry:

Vraci:
Pouziti:

Aktivuje ¢ast modelu.

Node name - jméno aktivované ¢asti modelu nebo "all".
Activate - urCuje, jestli se méa ¢ast aktivovat nebo deaktivovat.
Nic.

Pouziva se k zapinani/vypinani rliznych &asti navéstidla.

4.12 AddTime

Popis:
Parametry:

Vraci:

Pouziti:

4.13 Reset
Popis:
Parametry:
Vraci:

Pouziti:

Posune animaci dopfedu/dozadu o ¢asovy usek.

Anim Id - Jméno aktualizované animace.

Time - Casovy Usek v sekundach, o ktery se méa posunout +dopfedu/-dozadu.
Time - 0, pokud animace nedosahla svého konce nebo zacatku, jinak zbyvajici
Cas z aktualizace.

PouZiva se k animaci ramen/pohyblivych Casti navéstidla.

Resetuje animaci do ¢asu O.

Anim Id - Jméno aktualizované animace.

Nic.

Pouziva se k vynulovani animace. Typicky, kdyZ je navéstidlo resetovano po
vstupu do editoru.

4.14 BeginUpdate

Popis:
Parametry:
Vraci:
PouZziti:

Spusti pravidelnou aktualizaci tohoto skriptu.

Zadné.

Nic.

Pouziva se, kdy? je potfeba skript b&éhem nékolika snimkd aktualizovat.

4.15 EndUpdate

Popis: Zastavi pravidelnou aktualizaci tohoto skriptu.

Parametry: Zadné.

Vraci: Nic.

Pouziti: Pouziva se, kdyzZ je potfeba skript béhem nékolika snimk( aktualizovat.
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4.16 GetSimulationTime

Popis: Ziska €as v sekundach od startu hry.
Parametry: Zadné.
Vraci: Cas v sekundach od zacatku hry.

4.17 getNearPosition

Popis: Ziska souradnice x,y,z objektu v lokalnim soufadnicovém systému snimku.
Parametry: Zadné.
Vraci: X - soufadnice Xx.

y - soufadnice vy.
Z - soufadnice z.

4.18 setNearPosition

Popis: Nastavi soufadnice x,y,z objektu v lokalnim soufadnicovém systému snimku.
Parametry: X - soufadnice x.

y - soufadnice vy.

z - soufadnice z.
Vraci: Nic.
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