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Vitejte v prirucce editoru svéta Rail Simulatoru.

Editor svéta dovoluje vytvaret vilastni traté a modifikovat traté dodané se hrou nebo
poskytovali tfetich stran. Editor svéta je automaticky nainstalovan v ramci instalace Rail
Simulatoru.

Pro pristup k editoru svéta, presunte kurzor ke spodni ¢asti obrazovky, pokud se
nachazite ve volné jizdé nebo aktivité. Otevrfe se hlavni nabidka. Vyberte World
Editor (ikonka zemékoule).

Jako s ostatnimi nastroji, které dovoluji modelovat realny svét, pokud se rozhodnete
vytvotit vysoce redlnou trat, cely proces miZe byt velmi zdlouhavy. Abyste predesli
frustracim, doporucujeme nasledujici kroky:

e Predtim, nez za¢nete doopravdy modelovat, zkuste si to procvicit na malém kousku
trati. Pouzijte dodané traté jako startovni bod pro vase pocatecni experimenty.

e Traf ¢asto ukladejte - prostudujte instrukce nize. Ujistéte se, Zze mate zalohu
instalace Rail Simulatoru, abyste predesli ztraté vytvorenych trati. Je vhodné provadét
pravidelnou zalohu v&ech souborl ze slozky Program files\Rail
Simulator\Content\Routes.

e Pokud provedete néjakou zménu u dodanych trati, ktera znefunkéni Rail Simulator, obnovte
hru ze zalohy nebo ji preinstalujte. Je to témér vzdy rychlejsi, nez hledat chybu.

e Zamknéte zamek infrastruktury, abyste predesli ndhodnym zménam kli¢ovych hodnot.
Blizsi informace v sekci Stavovy radek.

Berte na védomi, ze provedete-li jakoukoliv zménu u trati dodanych s Rail
Simulatorem, ani Rail Simulator Developments ani EA nebude poskytovat podporu
pro tento produkt.

Tato priru¢ka pokryvd pouze &ast moznosti nastroji. Dalsi jsou pribé&Zné doplfiovany do
dokumentace k produktu. Navstivte www.railsimulator.com pro posledni verzi tohoto
manualu a pro dodatecné materidly. Pfedtim, nez budete kontaktovat
zdkaznickou podporu, doporudujeme navétivit webové stranky kvili:

e Aktualizaci manualQ

e Opravdm znamych problémul s produktem (“patche”)

e Seznamu &asto kladenych dotazl (FAQ)

DalSi nastroje jsou k dispozici pro profesionalni uzivatele a experty. Pomohou vam vytvaret
a meénit komplexnéjsi prvky simulace, véetné pridavani nového obsahu do hry a tvoreni
aktivit. Také pfinesou podrobnéjsi dokumentaci vlastnosti, funkci a vybaveni. Jsou dostupné
(podminéno samostatnym licenénim ujednanim) na www.railsimulator.com. Berte na
védomi, Ze potfebujete vysokou znalost Zelezni¢nich systémi, pocitadové simulace a
programovani k efektivnimu pouzivani téchto nastrojd. S nimi mizete:

e Vytvaret novy vozovy park

e Vytvaret nové aktivity

e Zabalit dopliiky pro komercni Sifeni

Jestlize mate zdjem o staZeni té&chto ndstrojl, navstivte prosim www.railsimulator.com a
. v . A ’ v s v o
kliknéte na odkaz “commercial add-on providers” (poskytovatelé komercnich doplnku).

Abyste mohli pouzivat nastroje editoru svéta integrované ve hie, musi vas systém splfiovat
doporucenou konfiguraci. Zvysenim paméti RAM, rychlosti procesoru, zvukovou
kartou, grafickou kartou, mistem na HDD a instalaci nejnové&j$ich ovlada¢d hardwaru,
mQzete dale zvednout vykon nastroju.
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Poznamky

Tato dokumentace je chranéna © Copyright Rail Simulator Developments 2007.
Pouzivani informaci z tohoto manudlu a nastroji integrovanych v Rail Simulatoru podléha
podminkam obsazenym v licencnim ujednani s koncovym uzivatelem (“"EULA"), které jsou
zobrazeny pfi instalaci produktu.

Véechny ochranné zndmky jsou vlastnictvim ptislusnych vlastnikd.

Ackoli Rail Simulator Developments vénoval pfimérenou pozornost pfipravé tohoto
manualu, tyto informace jsou poskytovany “tak jak jsou” a mohou se ménit. Prosim
kontrolujte na www.railsimulator.com opravy nebo rozsifeni tohoto manualu. Berte na
védomi, ze Rail Simulator Developments nedava zadnou zaruku na presnost zde uvedenych
informaci.
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1 Vstup do editoru svéta

Nejrychlejsi cesta k vytvoreni nové traté je pres nabidku HOME > ROUTES > NEW ROUTE
vybérem traté, kterd bude zadkladem pro vasi vlastni. Tato cesta zarucuje, Ze byly
vybrany vsechny Casti a mate jistotu, Ze spolu pracuji korektné. Zvolte CREATE a vlozte
jméno nové traté. Vase trat bude pfistupnd z obrazovky vybéru trati, takze ji

muzZete zavfit a znovu otevFit kdykoliv budete potfebovat.

Pokud preferujete Upravu nékteré z dodanych trati, z nabidky HOME > ROUTES vyberte trat
a kliknéte na FREE PLAY. Pamatujte, Ze Upravy trati mohou mit za nasledek jejich
nefunkénost v modu projizdéni a EA ani Rail Simulator Developments nemohou v této
situaci nabizet podporu. Presunte kurzor doprostfed spodniho okraje obrazovky.
Otevie se hlavni nabidka

Volna kamera
Kdyz vstoupite do editoru, nebude kamera ni¢im omezena a dovoli volny pohyb kolem traté.

Pohyb kamery v editoru
Sipka nahoru/dolu/vlevo/vpravo Pohybuje kamerou dopfedu, dozadu a do stran

CTRL + Sipka nahoru a dolu Pohybuje kamerou nahoru a dolu podél osy y
Pohyb mysi se stisknutym pravym tlacitkem | Zména Uhlu pohledu

SHIFT + Sipky Urychluje pohyb kamery

Ukladani

Stisknéte F2 kdykoliv potfebujete trat uloZit. Také jste dotazani k uloZeni:
e Kdyz prepnete z editoru do modu projizdéni.
e KdyzZ otevrete nebo zaviete nastroje pro aktivity.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 5



N7 Editor — uzivatelska pfirucka

2 Nabidky

Nastroje pro tvorbu a editaci trati a aktivit jsou dostupné v nasledujicich Sesti nabidkach:
Hlavni nabidka editoru (vlevo nahore)

Vybér objektu (vlevo uprostied)

Nastaveni objektu (vlevo dole)

Navigacni panel (nahore uprostred)

Panel vlastnosti (vpravo nahore)

Stavovy fadek (dole uprostred)

Poznamka: Nékteré ¢asti jsou dostupné pouze mate-li staZzené profesionalni nastroje.

]
Fadd DefaullTR [
6o Zoe
000 @ O -0
o

Tile -lfll: 0001+ 52 Hebwork: La '-.. Gradient. 1in0 -nl.lf"' 2m

Nabidky vyjedou, kdyZ umistite kurzor blizko nich. Kazda nabidka mUzZe byt také uzamd&ena na
misté kliknutim na pripinacek v pravém hornim rohu.
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Tento panel obsahuje Ctyfi edita¢ni nastroje. Kliknéte na jednu z ikon v horni Fadé a
prisluSsny nastroj se otevre.

Ctyfi nastroje jsou:
e Objekty (Object - ikonka domecku)
e Linearni objekty (Linear object - ikonka koleje)
e Kresleni (Painting — ikonka Stétce)
e Aktivity (Scenario - ikonka vlaku)

Vybér objektu

RV LY

Tento panel obsahuje seznam objektd, které mohou byt umistény do 3D svéta. Jeho obsah se
meéni v zavislosti na aktualné zvoleném nastroji v hlavni nabidce editoru.

Nastaveni objektu

Tento panel obsahuje rlzna nastaveni v zavislosti na aktudlné zvoleném ndstroji v hlavni
nabidce editoru. Priklad nastaveni pro linedrni objekty je na obrazku dole. Tato
nastaveni jsou podrobnéji popsana nize.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 7
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Navigacni panel
Navigacni panel ukazuje smér, kterym koukate a vasi sou¢asnou zemépisnou délku a Sifku.

Lat: 40.49876

Kliknutim do poli¢ek Long/Lat mizete hodnoty ménit a zapsat tak vlastni soufadnice. Na
zvolené souradnice skocite kliknutim na bilou Sipku v pravém dolnim rohu panelu.

Tlacitko 2D mapy (vlevo uprostred bily list s oranZzovou Sipkou) zapina a vypina 2D mapu.
Stisknutim tladitka tratovych =zalozek (Sedomodry kruh vpravo) se v pravé Casti
obrazovky otevie seznam ddleZitych mist v trati. Pfechod k nékteré z t&chto lokaci

provedete jejim vybérem v seznamu a stisknutim bilé Sipky na naviga¢nim panelu.

Panel viastnosti

Panel vlastnosti dovoluje ménit vlastnosti jednotlivych objektd. Otevie se pokazdé, kdyz
provedete akci, ktera dovoluje ménit vlastnosti. Napriklad dvojklik na budovu.

Stavovy radek

Tile; -000001 +000000 | 2 Metwork: Length S00.0Gradient: 1in
Stavovy radek zobrazuje stavové informace o aktualné vybraném nastroji.
Ponechte zamceny zamek infrastruktury (ikonka visaciho zamku vpravo), abyste predesli
ndhodnym zmé&nam kli¢ovych hodnot. Pokud ho odemknete, miZete provadét zmény, které

mohou zplsobit podivné chovani scény. Tla&itko Drive (velkd oranzova Sipka) slouzi
k opusténi editoru a pfepnuti se zpét do modu projizdéni.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 8
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3 Pouzivani spolecnych nastrojt

V hlavni nabidce editoru se nachazi sedm standardnich nastroji bez ohledu na to, ktera sada
nastrojl je vybrana.

Kopirovat (Copy)

Kliknutim na tuto ikonu zkopirujete vSechny vybrané objekty do schranky. Objekty budou
pfipraveny pro vkladani nastrojem Vlozit (Paste).

Také mdzZete pouzit kldvesovou zkratku CTRL + C.

Fe
Vlozit (Paste)

Kliknutim na tuto ikonu vlozite dfive zkopirované objekty na pozici kurzoru mysi. Stiskem
levého tlacitka mysSi objekt usadite.

Obsah schranky miZete vkladat opakované. Kdyz jsou objekty zkopirovany do schranky,
chovaji se jako jeden objekt. Po vlozeni lze znovu manipulovat s objekty
jednotlive.

Také miZete pouzit kldvesovou zkratku CTRL + V.

u Zobrazeni (Display)

Kliknutim na tuto ikonu se v panelu vlastnosti otevie seznam zobrazitelnych prvkd. Prvky lIze
zapnout nebo vypnout jak pro 3D svét, tak pro 2D mapu.

E Vymazat (Delete)
Kliknutim na tuto ikonu vymazete vSechny vybrané objekty.

Také mdzZete pouzit kldvesovou zkratku DELETE.

E Metr (Measure)

Tento nastroj se pouziva k méreni vzdalenosti ve 3D svété. Nastroj vyberte a stisknéte
levé tlacitko mySi nad terénem. Jak pohybujete mysi, ve stavovém fadku se zobrazuje
vzdalenost mezi prvnim bodem a kurzorem.

Zpét (Undo)

Kliknutim na tuto ikonu vratite zpé&t posledni provedenou akci. Vratit zpét miZete maximalné
30 akai.

Také mizete pouzit kldvesovou zkratku CTRL + Z.

Znovu (Redo)

Kliknutim na tuto ikonu znovu provedete posledni vracenou akci. Obnovit Ize maximalné 30
vracenych akci.

Také mizete pouzit kldvesovou zkratku CTRL + Y.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 9
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4 Objekty

N&stroje pro praci s objekty umozfiuji vklddat objekty do 3D svéta. Vétdina objektd se
vklada stejnym zplsobem, ale je zde nékolik vyjimek, které jsou popsany nize.

Zakladni vkladani objektt

Pro vlozeni objektu, vyberte ikonu kategorie z horni ¢asti nabidky pro vybéru objektu a potom
zvolte objekt ze seznamu. Pri pohybu nad 3D svétem se objekt zobrazuje na pozici
kurzoru a je ptipraven k usazeni. Kliknutim levym tlacditkem objekt usadite. Stiskem levého
tlacitka a pohybem mysi otacite objektem pred jeho usazenim. Kdyz je usazen, je zobrazen
na pozici kurzoru dal$i objekt stejného typu pro opétovné vioZeni. VIddani objektl prerusite
kliknutim pravym tlacitkem mysi.

Zakladni vybér objektd

Pro manipulaci s objektem ve 3D svété, pridrzte kurzor mysi nad objektem, aby se vysvitil a
kliknéte levym tlacitkem. Dojde k jeho vybéru. Pridrzenim levého tlac¢itka mysSi a tazenim
kurzoru pres terén vznikne kruhové laso, které se bude zvétsovat. Uvolnénim levého
tla¢itka mys$i dojde k vybrdni véech objektd uvnitf lasa.

Presnéjsiho vybéru vice objektd dosdhnete pfidrzenim CTRL a klikdnim levym tladitkem na
jednotlivé objekty. KdyZ je vybrdno vice objektll, zobrazi se centrdlni transformaéni bod,
kterym ovladate vSechny objekty.

Zakladni pohyb s objekty

Nad vybranym objektem se zobrazi transformacni bod dovolujici detailni pohyb s objektem.
Stisknéte a drzte levé tlacitko nad Cervenou Sipkou, abyste objektem pohybovali v ose z.
Zelena sSipka pohybuje v ose x, modra Sipka v ose y. Kruhova Sipka objektem otaci. Zluta
koule dovoluje volnou rotaci objektu. Dvojklikem na Zlutou kouli vratite objektu jeho zakladni
orientaci.

Stiskem V a B pohybujete objektem nahoru a dolu. Pohyb objektu je pomalejsi, a tak
dovoluje jemnéjsi kontrolu nez transformacni bod.

Stiskem G a F otacite objektem po a proti sméru hodinovych rucicek. Tento pohyb je také
pomalejsi a dovoluje jemnéjsi kontrolu.

Stiskem N a C pohybujete objektem podél terénu ke kamere a od kamery.

KdyZ tdhnete objekt, zUstava ve své plvodni vysce. Stiskem J usadite stfed objektu do vysky
terénu.

Zakladni vlastnosti objektu

Dvojklik levym tlacitkem na objekt otevie panel vlastnosti tohoto objektu. Vice detaild v sekci
Panel vlastnosti.

Specifické typy objektt
N&které objekty v nabidce maji specificky zplsob vkladani, vybé&ru a pohybu:

Tratové objekty

Vyberte tratovy objekt ze seznamu. Stiskem levého tladitka umistéte objekt pobliz koleje,
potom presunte kurzor mysi smérem ke koleji. Vytvori se spojeni s koleji (link). Stiskem
levého tlacitka toto spojeni umistite.

K umisténi vice link{, drzte stisknuté levé tladitko a tahnéte mys&i pres soubé&zné koleje. Na
kazdé z koleji se vytvori link.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 10
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Né&kterd navéstidla pouZivaji vice linkd. Kliknéte levym tladitkem tolikrat, kolik linkd je
potfeba umistit.

Znacky

Znacky jsou umistény podél trati nebo nad skupinou koleji. Vyberte linedrni znacku ze
seznamu, stisknutim levého tlacditka umistite pocatecni bod, presunite mys a
stisknutim levého tlac¢itka oznacte koncovy bod. Vyberte ploSnou znacku ze
seznamu a stiskem levého tlacitka ji umistéte. Kdyz je znacka vybrana, podél
hran se zobrazi transformacni prvky, pomoci kterych lze ménit jeji velikost.

Vodni plocha/Obtisk

Vyberte vodni plochu nebo obtisk (jako je pozemek) ze seznamu a stiskem levého
tlacitka objekt umistéte. Kdyz je voda nebo obtisk vybrany, podél hran se zobrazi
transformacni prvky, pomoci kterych Ize ménit jejich velikost.

Okolni zvuky
Mistni a okolni zvuky se vkladaji stejné jako normalni objekty. V editoru svéta muizZete

kazdy zvuk slySet, pokud najedete kamerou do jeho blizkosti. Také je zde koule,
ktera vymezuje oblast, kterou zvuk pokryva.

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 11
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5 Linearni objekty

Nastroje pro praci s linearnimi objekty dovoluji pokladat linearni objekty, jako jsou koleje a
silnice.

Vkladani linearnich objektt

Vyberte kategorii linedrnich objektl ze seznamu a potom se pohybujte po 3D svét&. Na
terénu se objevi indikator, ktery ukazuje pocatecni pozici linedarniho objektu.
Vkladani zahajite stisknutim levého tlacitka mysi; pridrzte stisknuté levé tlacitko a
pohybujte mysi, abyste zménili pocate¢ni smér pokladani linearniho
objektu.

Jak pohybujete mysi nad terénem, zobrazuje se obrys, kam bude linedrni objekt umistén.
Opétovnym stiskem levého tlacitka umistite linearni objekt do obrysu. Kdyz je obrys
zluty, jedna se o primou linii.

Na konci polozeného Useku se zobrazi dalsi indikator a pokracuje vkladani. Stiskem
pravého tlacitka vkladani prerusSite, dvojklikem pravym tlacitkem
vkladani linedrniho objektu zrusite.

Vybér linearnich objektt
Vybér linedrnich objektl se provadi stejné, jako u jakychkoliv jinych objektd.

Pohyb s linearnimi objekty

KdyZ vyberete linedrni objekt, zobrazi se jako u jinych objektl transformaéni bod. Né&které
linearni objekty (hlavné voda) mohou byt rozSifeny pouzitim specialnich
transformaénich prvkd, které se zobrazi.

Vlastnosti linearnich objekti
Dvojklikem na linearni objekt se otevie panel vlastnosti.

Nastroje linearnich objektt
Vybér (Select)

Tento ndstroj se pouZivd pro zménu vlastnosti skupiny linedrnich objektd (pokud je to mozné).
Vyberte nastroj, kliknéte levym tlacitkem mysi na zacatek a konec vybrané oblasti a otevre se
panel vlastnosti.

Rozdélit (Split)

Tento nastroj dovoluje rozdélit linearni objekty na sekce. Vyberte nastroj a umistéte
kurzor nad linearni objekt, abyste vidéli znacku, kde dojde k rozdéleni. Stiskem
levého tladitka se rozdéleni provede.

K rozdéleni vice linedrnich objektl, umistéte kurzor nad linedrni objekt. Pfidrzte stisknuté
levé tIac“:ol'tko a tahnéte kurzor mysi kolmo na linedrni objekt. Zobrazi se rfada
indikatoru, kde dojde k rozdéleni. Uvolnéte levé tladitko a rozdéleni se provede.

E Spojit (Join)

Tento néastroj dovoluje spojit dohromady sekce linedrnich objektd stejného typu. Vyberte
nastroj, levym tlacitkem kliknéte na jeden a potom na druhy objekt, které chcete spojit.

Rozestup (Offset)

Tento nastroj dovoluje polozit linearni objekt paralelné s jinym linedrnim objektem. Vyberte
Cast lineadrniho objektu pomoci nastroje Vybér. Zvolte nastroj Rozestup a potom vyberte typ
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linearniho objektu ze seznamu. Kliknéte levym tlac¢itkem na konec zeleného
indikatoru rozestupu na té strane, na které chcete rozestup vlozit.

Svarit (Weld)

Tento nastroj dovoluje svarit platna spojeni koleji. Kdyz vyberete tento nastroj, nad vsemi
spojenimi, ktera lze svafit, se objevi indikator. Kliknéte levym tlacitkem na indikator a
dojde k automatickému svareni spoje.

Dlilezita poznamka: Musite svarit vSechny oddélené Casti koleji do souvislé trati. Vlak
vykoleji, pokud prejede pres nesvarené koleje.

l“r 'l'* wIrwv e
;+; Krizeni (Cross Over)

Tento nastroj umoznuje vytvofit kiizeni mezi kolejemi. Vyberte nastroj, zvolte kolej ze
seznamu a pohybujte se nad mistem s vice kolejemi. Zobrazi se indikator
udavajici zacatek krizeni. Kliknéte levym tlacitkem na kolej a pohybujte mysi nad
vedlejsi soubéznou kolej. Zobrazi se indikator, ktery ukazuje, kde bude kfiZzeni vloZeno.
Pro dokonceni kFizeni znovu stisknéte levé tlac¢itko mysi. Kliknutim na indikator nad
kfizenim, vytvofite symetricky dvojity kfiz.

Sklon (Gradient)

Tento nastroj dovoluje ménit sklon linedrnich objektd. Vyberte nastroj a pohybujte
mysSi na linedrnimi objekty. Pod kurzorem se zobrazi vySkovy bod, stejné
jako vSechny existujici vyskové body na linearnim objektu. Stiskem levého tladitka
mysi vytvorite novy vyskovy bod; kliknéte levym tlacitkem na existujici bod, abyste ho vybrali k
editaci. Tahnutim mysi zménite svislé nastaveni vyskového bodu. Tahnutim pres soubézné
linedrni objekty vytvofite vice kolmych vyskovych bodd.

Vyskovy bod smazete jeho oznacenim levym tlacitkem a stiskem DELETE. Pro presun
vyskového bodu do Urovné terénu, vyberte bod a stisknéte L.

B Piechod (Blend)

Tento nastroj umozfiuje vytvorit prechod mezi dvéma rdznymi typy linedrnich objektl
spojenych dohromady. Vyberte nastroj, levym tlacitkem oznacte objekty a
automaticky se mezi nimi provede pfechod.

Nahledy na koleje
Abyste vidéli vlastnosti koleji, stisknéte MEZERNIK pro prepinani mezi nasledujicimi nahledy

na koleje:
e PIné vykreslené koleje
e Typ traté
e Smér traté
e Tratové rychlosti

Pfipojené objekty

© Copyright Rail Simulator Developments 2007, vSechna prava vyhrazena strana 13



AL Editor — uZivatelska pfirucka

A S AL O

6 Vytvareni terénu

Kreslici nastroje umoznuji ménit vzhled terénu.

& - .
Vyska (Height)
Tento nastroj umoznuje zvysSovat nebo snizovat oblast terénu. Vyberte nastroj, pfidrzte
stisknuté levé tlacitko mysSi nad terénem a tahnéte kurzorem nahoru a dolu.

v 1.' Zvyseni (Increase Height)

Tento nastroj dovoluje krokové zvysovat vysku oblasti terénu. Vyberte nastroj,
stisknéte a drzte levé tlacitko mysi a pohybujte kurzorem pfes plochu
terénu, kterou chcete zvysit.

pf i Snizeni (Decrease Height)

Tento nastroj dovoluje krokové snizovat vysku oblasti terénu. Vyberte nastroj, stisknéte
a drzte levé tlaCitko mysSi a pohybujte kurzorem pfes plochu terénu,
kterou chcete snizit.

Sre— Vyhlazeni (Smooth)

|
Tento nastroj umoznuje vyhladit hrany terénu. Vyberte nastroj, stisknéte a drzte
levé tlacitko mySi a pohybujte kurzorem pfes plochu terénu, kterou
chcete vyhladit.

0

; Rovina (Level)

Tento nastroj srovna terén se zemi. Vyberte nastroj, stisknéte a drzte levé
tlacitko mysSi a pohybujte kurzorem pfes oblast terénu, kterou chcete

0
=
(o]
<
3
Q
—+

e

Zvinéni (Noise)

Tento nastroj vytvori zvinéni terénu. Vyberte nastroj, stisknéte a drzte levé
tlacitko mySi a pohybujte kurzorem pfes oblast terénu, kterou chcete
zvinit,

)

Prichyceni (Snap)
Tento ndstroj prichyti terén k linedrnim objektim. Vyberte nastroj, stisknéte a drzte

levé tlacitko mySi a pohybujte kurzorem pfes linedrni objekt. Terén se
prichyti k objektu.

Malovani (Paint Terrain)

Tento nastroj umozfiuje pomalovat terén rlznymi texturami. Vyberte nastroj, zvolte texturu ze
seznamu, potom stisknéte a drzte levé tlacitko mysi a pohybujte kurzorem pres oblast terénu,
kterou chcete pomalovat.

N

Import terénu (Terrain Extraction)

Tento nastroj je dostupny jen kdyz jsou otevieny nastroje Objekty nebo Linearni objekty a
dovoluje vlozit SRTM (Shuttle Radar Topography Mission) data. Stiskem T automaticky
vytvorite pod pozici kamery 9 ¢tvercl redlného terénu. Pii pouzivani tohoto ndstroje se
mize po importu dostat kamera pod Urover terénu.

SRTM data ziskate na ftp://eOsrpOlu.ecs.nasa.gov/srtm/version2 ve formatu .hgt.
Umistéte soubory .hgt do adresare: ...\Program Files\Rail Simulator\DEM\SRTM\
Pokud adresar neexistuje, vytvorte jej.

EA a Rail Simulator Developments nemohou zarucit budouci pfristup k této strance.
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7 Vytvareni a Gpravy aktivit

Nastroje Aktivity (Scenario tools) dodané s Rail Simulatorem dovoluji provadét jednoduché
modifikace aktivit. Pokud si prejete vytvaret komplexnéjsi aktivity, musite si stdhnout
pokrocilé nastroje z www.railsimulator.com

Pfi prvnim otevfeni nastroje Aktivity budete upravovat volnou jizdu pro tuto trat. Kdyz
otevriete nastroj Aktivity, vSechny vlaky se vrati zpét na své vychozi pozice. Vemte
na védomi, ze pokud provedete zmény ve volné jizdé nebo jakékoliv jiné aktivité, vsechny
ulozené pozice pro tuto aktivitu budou vymazany.

Vytvareni aktivity

Pro vytvoreni aktivity, vyberte znacku aktivity ze seznamu a umistéte ji tam, kde
chcete, aby vase aktivita zacinala. Dvojitym kliknutim na znacku otevfete
panel vlastnosti a nastavte vlastnosti aktivity. Consisty (vlakové soupravy)
umisténé v tomto misté tvofi soucast aktivity. Také berte na védomi, ze
vozidla a objekty ze standardni volné jizdy zmizi.

Umistéte vas vlak na koleje v Z4dané oblasti a prifadte strojvidce.

Umisténi vozidel

Vyberte vozidlo ze seznamu a potom se pohybujte nad kolejemi. Vozidlo se bude pfichytavat na
koleje — stiskem levého tlacitka ho umistite. Vozidla se pfichytavaji i k jiz umisténym
vozidlim, pokud jsou v dostateéné blizkosti. Kdy? je vozidlo umisténo, zobrazi se pod
kurzorem dalsi, ptipravené k umisténi. Vozidlo miZe byt vloZzeno mezi jiz
existujici vozidla. Ta se automaticky rozdéli, kdyz pfes né pohybujete kurzorem.

Vybér vozidel

Kliknéte levym tlacitkem na vozidlo, bude vybrano. Pokud je v nastaveni povolen vybér viaku
(ikona vlaku na panelu nastaveni objektu), miZete kliknout levym tlag¢itkem na vozidlo a
vyberete celou vlakovou soupravu.

Posouvani vozidel

Posouvani vozidel usnadfiuje sestavovani souprav. Levym tlacitkem oznacte vozidlo a
potom ho tazenim presunte mimo koleje. Zobrazi se na pozici kurzoru mysi,
a tak ho muizete umistit jinam. Ostatni vozidla se automaticky rozdé&li, kdyz
presunete kurzor mysi smérem k nim. Stiskem levého tlacCitka vyberete vozidlo a
tazenim podél koleji ménite poradi vozidel v soupravé.

' Otoceni vozidla

Vybranim vozidla se zobrazi symbol otoc¢eni. Kliknutim na tento symbol otocite vozidlo na
koleji, takze jeho Celo sméruje druhym smérem.

Vlastnosti vozidel
Dvojklikem na vozidlo zobrazite panel vlastnosti.

u Souprava (Consist)

Tento nastroj dovoluje ulozit vlakovou soupravu (consist). Vyberte tento nastroj a kliknéte na

. . . r o v 7 7 e v ’ . /4 v
jeden z indikatoru (sedé krychle), které se zobrazi nad kazdym vozidlem platné soupravy. Vase
nova souprava je nyni vioZzena do seznamu souprav. K umisténi nové soupravy, zvolte
nastroj Souprava, vyberte vhodnou sestavu ze seznamu a umistéte ji na kolej. Vozidla, ktera
byla pouZita v soupravé zlstanou na koleji a mohou byt posouvéna, aby vznikla jind souprava.
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Kdyz pracujete s nastrojem Souprava, zvolte dfive ulozenou soupravu a otevie se panel
’ O v v v .
vlastnosti. Zde muzete ulozenou soupravu prejmenovat nebo smazat.

u Strojvtidce (Driver)
Souprava potfebuje strojvidce, neZ ji mizete fidit. Zvolte tento ndstroj, kliknéte levym
tla¢itkem na lokomotivu, které chcete pfifadit strojvidce. Nad lokomotivou se zobrazi

pojmenovani.
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8 Nastaveni

Tato sekce popisuje nastaveni, ktera se zobrazi v panelu nastaveni, kdyz je otevien néjaky
nastroj.

8.1 Spolecna nastaveni
Né&sledujici nastaveni jsou dostupnd pro vdechny sady ndastrojd.

B Hranice c¢tverce

Toto nastaveni zapind a vypina zobrazeni hranice ¢tvercl ve 3D svété. Ctverec, nad nimz
je kamera, je zvyraznén bilym okrajem a jeho Cislo je zobrazeno ve stavovém
radku,

m Tratové zalozky

Toto nastaveni zapina a vypind zobrazeni tratovych zalozek.

MFizka

Toto nastaveni zapina a vypina mfizku. KdyZ je zapnutd, zobrazi se pod kurzorem mysi.
O v v . . vrwv v, s

Muzete meénit velikost mrizky (pocitano v metrech).

Stiskem O a P mrizkou otacite.

8.2 Nastaveni linearnich objektt
Kdyz pouzivate linearni objekty, jsou navic dostupna nasledujici nastaveni:

Soubézné objekty

Toto nastaveni umozfiuje definovat pocet soub&Znych linedrnich objektd, které se budou
pokladat.

Ulehéeni

Nasledovat

Toto nastaveni rozhoduje, zde bude presunuta kamera na konec nové polozeného linedrniho
objektu.

< 11.001 Sklon
Toto nastaveni dovoluje uréit sklon pokladanych linedrnich objektd.

Prichytit k terénu
Kdyz je toto nastaveni zapnuto, nové pokladané objekty budou pfichyceny na Uroven terénu,
bez ohledu na aktualné nastaveny sklon.

PFichytit k objektu

Toto nastaveni rozhoduje, jestli se budou linearni objekty pfichycoval jeden k druhému. Kdyz je
zapnuto a je moZné pfichyceni, zobrazi se rlzovy obrys kolem doty¢ného objektu. Stiskem
levého tlacitka akceptujete toto umisténi a linearni objekt vlozite.

Manualni vyhybky
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Toto nastaveni urcuje, zda budete vkladat manualni vyhybku. Kdyz je zapnuto, kazda
vyhybka, kterou vytvotite nebo svarite, bude vloZzena jako manualni. Kdyz je
vypnuto, vSechny vyhybkou jsou vkladany jako automatické.

Manualni vyhybky muZete pfehazovat, kdyz Fidite vlak. Automatické vyhybky nelze
pfehazovat v prib&hu aktivity. Nicméné, ve volné jizdé¢ mohou byt vSechny vyhybky
ovladany manualné.

8.3 Nastaveni kreslicich nastroji
Kdyz pouzivate kreslici nastroje, jsou navic dostupna nasledujici nastaveni.

% oo o

Timto nastavenim vybirdte mezi ¢tvercovym a kruhovym Stétcem, ktery pouzivate s kreslicimi
nastroji.

m_b50.0( Velikost Stétce
Tento nastroj dovoluje ménit velikost Stétce (méfeno v metrech), aby vyhovoval zvolenému
kreslicimu nastroji.

|Imi| (200 Hrubost $tétce

Tento nastroj dovoluje ménit vzhled hran pfi pouzivani kreslicich nastroji. Nizkd hodnota
vytvari hrubsi hrany, vysoka jemnéjsi.

| 40.30] sila

Tato hodnota méni prihlednost nastroje, siln&jsi a slabsi ptitlak $tétce.

Rychlost
Tato hodnota zvy3uje rychlost u nastrojd Vyhlazovani a Zvinéni. Vy$si hodnoty jsou rychlejsi.

Frekvence

Tato hodnota definuje, jakou frekvenci maji viny u nastroje Zvinéni.

«f © BEoo Vyskova aroven

Tato hodnota uréuje vy$ku nad hladinou more, ke které se zarovna terén pfi pouziti nastroju
upravujicich vysku. Pokud je vypnuta, terén se zarovna na Uroven oblasti, kde zacalo
zarovnavani.

m Sifka podlozi
Tato hodnota nastavuje Sitku podlozi terénu kolem linearniho objektu, kdyz pouzivate nastroj
Pfrichyceni.

Uhel zafezu

Tato hodnota definuje Uhel zarezu pouzivany nastrojem Prichyceni pro tvarovani terénu.

Uhel naspu

Tato hodnota definuje Uhel naspu pouzivany nastrojem PFichyceni pro tvarovani terénu.
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8.4 Nastaveni nastrojti pro aktivity
Kdyz pouzivate nastroje pro aktivity, je navic dostupné nasledujici nastaveni.

m Vybér soupravy

Timto nastavenim volite, zda chcete vybirat samostatna vozidla nebo celé soupravy.
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9 Panel vlastnosti

V této sekci najdete popis vlastnosti, které se zobrazi po dvojkliku na objekt a otevieni panelu
vlastnosti. MiZete ménit vlastnosti popsané nize.

9.1 Standardni a linearni objekty

VSechny objekty maji nasledujici vlastnosti:

e Pozice X, Y, Z. Vlozte nové souradnice a stiskem ENTER zménite pozici objektu v terénu.

¢ Vyska nad terénem. Vlozte vysku a stiskem ENTER zménite vysku objektu nad terénem,

o Uroven detailt. Tady se nastavuje, zda je objekt viditelny, kdyZz bézi simulace na snizené
detaily. Vlozte novou hodnotu a stisknéte ENTER.

¢ Jméno objektu. Zobrazuje cestu k objektu a jméno souboru.

9.2 Tratové objekty

Tyto objekty maji také nékteré z nasledujicich vlastnosti, v zavislosti na zvoleném objektu:

o Kilometrovnik. Dovoluje upfesnit Cislo, které se zobrazi na kilometrovniku.

e Rychlostni limit. Ukazuje rychlostni limity, které se zobrazi na rychlostniku. Tyto rychlosti
jsou stanoveny limity, které jsou nastaveny pro koleje.

e Oznaceni. Umoznuje vlozit individualni jméno pro kazdou kolej, nastupisté, cil a oblast.

e Jméno nakladového bodu. Dovoluje viozit individualni jméno pro kazdy nakladovy bod
(pouze pro nakladani nakladu a zbrojeni uhli a vody).

e Okolni zvuky. Udava vzdalenost, kterou pokryvaji zvuky okoli.

9.3 Vlastnosti koleji

Z nabidky nastrojl pro linedrni objekty zvolte nastroj Vybér. Kliknutim a taZzenim oznacte &ast
linedrniho objektu. Zobrazi se panel nastrojl.

Aby jezdily vlaky po celé trati efektivné, je potreba spravné nastavit nasledujici vlastnosti
koleji:

Typ koleje

Toto nastaveni umozfiuje zvolit typ poklddané koleje. PouZivat mizZete pouze ty typy koleji,
které byly nejprve specifikovany v pravidlech trati. Vyberte kolej, kterou chcete
pokladat, potom zvolte typ koleje v panelu vlastnosti a kolej polozte.

Hlavni rychlostni limit

Toto nastaveni umoznuje ménit hlavni rychlostni limit pro dany Usek trati. Vyberte kolej,
kterou chcete pokladat, potom zménte hlavni rychlostni limit v panelu vlastnosti a
kolej polozte.

Vedlejsi rychlostni limit

Toto nastaveni umozniuje ménit vedlejsi rychlostni limit pro dany Usek trati. Vyberte kolej,
kterou chcete pokladat, potom zménte vedlejsi rychlostni limit v panelu vlastnosti a
kolej polozte.
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Typ traté
Toto nastaveni dovoluje ménit typ traté. K vybéru jsou Ctyfi preddefinované typy traté:
e Hlavni trat (Main Line)
e Seradovaci kolejisté (Yard)
e Osobni (Passenger)
e Nakladni (Freight)

Vyberte kolej, kterou chcete pokladat, potom zmérnte typ traté v panelu vlastnosti a
kolej polozte.

Smér Traté

Toto nastaveni dovoluje ménit smér traté. K vybéru jsou dva preddefinované sméry traté:
e Obousmérna (Both)
e Jednosmérna - prepina mezi smérem tam a zpét (Up / Down)

Vyberte kolej, kterou chcete pokladat, potom zmérte smér traté v panelu vlastnosti a
kolej polozte.

Elektrifikace
Toto nastaveni dovoluje ménit elektrifikaci. K vybéru jsou Ctyri preddefinované typy
elektrifikace:

e Zadna (None)

e Trolejové vedeni (Overhead Wires)

e Treti kolejnice (Third Rail)

e Ctvrta kolejnice (Fourth Rail)

Vyberte kolej, kterou chcete pokladat, potom zménte typ elektrifikace v panelu
vlastnosti a kolej polozte.

Pokud vyberete trolejové vedeni, zobrazi se draty trolejového vedeni nad koleji. Nicménég,
pokud vyberete treti nebo ctvrtou kolejnici, nejsou tyto prvky momentdlné znazornény
vizualné.

Zvuk koleje

Toto nastaveni dovoluje ménit zvuk kolejového loze pfifazenim specifického zvuku ke koleji.
Vyberte kolej, kterou chcete pokladat, potom zménte zvuk kolejového loZze v panelu
vlastnosti a kolej polozte.

9.4 Vlastnosti aktivit

Poznamka: Pokud chcete vytvaret komplexnéjsi aktivity, musite si stahnout pokrocilou sadu
nastroju.

Kdyz vytvarite aktivity, je nutné nastavit rozlicné vlastnosti aktivity. Jakmile oteviete sadu
nastrojd pro aktivity, mizete okamzit& upravovat volnou jizdu. Dvojklikem levym
tlacitkem na znac¢ku aktivity (bily &tverec s oranzovym vlakem) muZete upravovat vlastnosti
aktivity jako jsou:

Jméno aktivity (Scenario Name)
Jméno nemusi byt jedinecné.

Shrnuti aktivity (Scenario Summary)
Toto shrnuti je zobrazeno v okné popisu aktivity, kdyz jedete volnou jizdu.
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Popis aktivity (Description)

Dovoluje napsat popis aktivity, ktery se nahraje ihned na zacatku hra pfi pristim startu Rail
Simulatoru.

Datum aktivity (Date)
Tento datum je zobrazen v okné popisu aktivity, kdyz jedete volnou jizdu.

Trvani aktivity (Duration)
Nastavuje trvani aktivity. Toto trvani je zobrazeno v okné popisu aktivity, kdyz jedete volnou
jizdu.

Pocatecni cas aktivity (Start Time)
Pocatecni Cas startu aktivity je zobrazen v okné popisu aktivity, kdyz jedete volnou jizdu. Je to
také cas startu aktivity.

Roc¢ni obdobi (Season)
Urcuje roc¢ni obdobi nastavené v aktivité. Toto ro¢ni obdobi je zobrazeno v okné popisu
aktivity, kdyz jedete volnou jizdu.

Pocasi (Weather)
Definuje pocasi nastavené v aktivité. Toto nastavené pocasi je zobrazeno v okné popisu
aktivity, kdyz jedete volnou jizdu.

9.5 Vlastnosti vozidel
Dvojité kliknéte na vozidlo a mizZete nastavit nasledujici vlastnosti:

Oznaceni vozidla
Zobrazuje oznaceni vozidla, jak se ukaze v seznamu vozidel.

Palivo (Fuel)

Pokud vozidlo pouziva palivo, toto nastaveni udava jeho mnozstvi. Zobrazena jsou pouze
relevantni paliva, jako voda (water), uhli (coal) nebo nafta(diesel). Posuvniky
nastavite mnozstvi paliva v nadrzi vozidla pri startu aktivity.

9.6 Vlastnosti souprav

Kdyz vytvorite nebo vyberete soupravu ze seznamu, pfi pouzivani nastroje Souprava, jsou
pristupné nasledujici vlastnosti:

Nazev soupravy (Consist Name)
Standardni nazev nové soupravy je “New Consist”.

Smazat soupravu (Delete)

Timto tlacitkem vymazete soupravu ze seznamu souprav.

9.7 Vlastnosti strojviidce

Dvoijité kliknéte levym tlagitkem na znaéku strojvidce (bily kruh se siluetou hlavy strojvidce) a
mUzZete upravit ndsledujici vlastnost:

Jméno strojviidce (Driver Name)
Toto jméno musi byt jedine¢né v ramci aktivity.
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